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SEOWO WSTEPNE

Autor tej wielce zajmujacej ksiazki jest dobrze znany, nie tylko jako matematyk
oraz magik, ale réwniez jako autor popularnych ksiazek z zagadkami, ktére przyblizaja
zwyklemu czytelnikowi glgbokie problemy matematyczne. Warto zauwazyc¢, ze ksiazki
te ciesza si¢ niezmiennym zainteresowaniem zaréwno wsrdd tych, ktérzy juz znaja
logike formalna, jak i wsrdd tych, ktorzy jej jeszcze nie znaja!

Niniejsza ksigzka nie jest tu wyjatkiem, chociaz jest napisana w pierwszym rzedzie
dla tych, ktérzy nie maja takiego przygotowania — wszystko tu jest wywiedzione od
samego poczatku. Gtéwnym celem ksiazki jest wprowadzenie zwyktych czytelnikéw
w fascynujaca dziedzing, jaka jest logika Boolowska, znana tez jako algebra Boole’a,
cho¢ jest ona catkiem niepodobna do tej algebry, ktérej uczy si¢ w szkotach Srednich,
gdyz nie traktuje ona o liczbach, lecz raczej o pojeciach logicznych takich jak prawda
i falsz. Jest to wspolczesnie przedmiot wazny w calej informatyce, elektronice oraz
sztucznej inteligencji. Znajdziesz tu takie dziwaczne réwnania jak 1 + 1 = 0, ale sym-
bole ,,1” oraz ,,0” nie reprezentuja tu liczb, lecz inne obiekty, zaleznie od interpretacji
— dla przyktadu, w logice symbole te reprezentuja prawdg oraz fatsz, podczas gdy w
elektronice ,,1” reprezentuje wiqczone, a ,,0” reprezentuje wytqczone. P6zniej dowiesz
sig, co reprezentuje +.

Przedmiot ten ma interesujace tto historyczne. W starozytnosci Euklides wprowa-
dzil rozumowania logiczne do geometrii, a Arystoteles dokonat kodyfikacji logiki w
sposéb systematyczny. Jednak jednym z gtéwnych pionieréw logiki wspotczesnej —
czyli logiki symbolicznej — byt z pewnoscig George Boole (1815-1865), ktéry w swo-
jej stynnej ksiazce Laws of Thought nadat logice forme¢ algebraiczna. W tym sensie
ksigzka ta stanowi inspirujace wprowadzenie do logiki wspétczesnej, dyscypliny, ktéra
wykué pomégt Boole.

Niniejsza wy$mienita ksigzka, ktéra wyszta spod pidéra magika, zachwyci wszyst-
kich glebokimi ideami obecnymi w mysli Boole’a, uczyni je od§wiezajaco prostymi w
trakcie wedréwek przez fantastyczne miejsca nazywane Ogrodami Boolowskimi oraz
Wyspami Boolowskimi, ktérych mieszkarnicy ktamia w pewne dni, a méwia prawde w
inne, ale zawsze §cisle zgodnie z prawami Boolowskimi.

Smullyan zaczyna bardzo tagodnie od rozrywkowych zagadek, a koriczy pokazu-
jac, jak jednolicie przedstawi¢ owe Boolowskie ogrody i wyspy, logike zdaniowa oraz
Boolowska algebre zbioréw w ogélnej abstrakcyjnej teorii. Magia polega na tym, ze
czytelnik nawet nie zauwaza, iz sam dokonuje tak doniostych abstrakc;ji!

Walter Carnielli
Editor, Contemporary Logic
Campinas, Czerwiec 2006
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PRZEDMOWA

Oto ciekawy problem. WyobraZ sobie ogréd peten magicznych kwiatéw, ktére z
dnia na dzien moga zmienia¢ kolor. Jednego dnia kwiat jest albo niebieski przez caly
dzien, albo czerwony przez caly dzien, ale moze zmienia¢ barwe z dnia na dzieii. Dla
dowolnych kwiatéw A oraz B istnieje kwiat C, ktdry jest czerwony we wszystkie i
tylko w te dni, w ktérych oba A i B sa niebieskie. Nadto, podano nam, ze dla dowol-
nych dwéch réznych kwiatéw A i B, jest co najmniej jeden dzien, w ktérym A i B sg
réznych koloréw. Przypusémy teraz, ze liczba kwiatéw jest gdzie§ migdzy 200 a 500.
Ile kwiatéw jest w ogrodzie?

Zadziwiajace, ze w istocie ten problem ma jednoznaczne rozwiazanie! Czy to cig
nie zaskakuje? Rozwigzanie, ktére czytaé mozna jak histori¢ kryminalng, odkrywa
wiele faktéw prowadzacych do samego jadra przedmiotu znanego jako logika Boolow-
ska, gdzie zachodza tak dziwaczne réwnania jak 1 + 1 = 0. A przedmiot ten jest
istotny w catej dziedzinie nauk informatycznych oraz w sztucznej inteligencji. Czg$¢
II tej ksiazki dostarcza przewodnika tego fascynujacego przedmiotu dla czytelnikéw
nawet bez koniecznego przygotowania z logiki lub algebry. Mozna ja czyta¢ nieza-
leznie od CzgSci I, na ktérg sktadaja si¢ réznorodne zagadki logiczne i arytmetyczne
przeznaczone dla mitosnikéw tychze. Jak juz wspomnialem, ich znajomos¢ nie jest
niezbgdna w lekturze Czgsci II. W istocie, Czesci I i II mogtyby zostaé opublikowane
jako osobne tomy, ale pomyslatem sobie, ze moze bede mial wigkszy krag odbiorcéw,
jesli polacze te czgsci w cato$¢, mogaca zaciekawié zaréwno mitosnikéw zagadek, jak
i tych czytelnikéw, ktérzy ciekawi sa o czym traktuje tak zagadkowy przedmiot jak
logika Boolowska.

Elka Park, New York
Wrzesien 2005



