Przetwarzanie wielojezyczne

Narzedzia informatyczne w jezykoznawstwie » Ostatnio oméwilismy podstawy dotyczace zestawéw znakéw

Perl - Zastowanie modutéw oraz kodowan
» Dzis$ przyjrzymy sie przetwarzaniu tekstéw w réznych
kodowaniach, ich wprowadzaniu oraz wyswietlaniu

Marcin Junczys-Dowmunt
junczys@amu.edu.pl

» Pytanie podstawowe: Czy do automatycznego przetwarzania
tekstéw w réznych kodowaniach musimy by¢ w stanie je

Zaktad Logiki Stosowanej WyéWiet“é?

http://wiw.logic.amu. edu.pl » Odpowiedz: Nie! Posta¢ cyfrowa oraz informacja o uzytym

kodowaniu s3 jednoznaczne.

25. marca 2008 . . .. . .
» Dopiero naoczna kontrola narzuca nam konieczno$¢ posiadania

czcionek, odpowiednich programéw itp.
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Wyswietlanie danych Unicode Edytory tekstow

» Warunek konieczny: Posiadamy czcionki Unicode, np.

» Arial Unicode MS (38,917 znakéw, freeware) . . .
» Bitstream Cyberbit (32,910 znakéw, freeware) » Notepad: okazuje sie, ze ten prosty edytor w petni

Code 2000 (51,239 znakéw, shareware) Wspo’{précu.Je.z Unlco.dem.
> GNU Unifont (33,580 znakéw, GPL) » Zapisuje i wezytuje ANSI (CP-1250 wedtug systemu), UTF-8,

» New Gulim (46,567 znakéw, Microsoft Office 2000) wicfie (771) 1S0.8650.2 i daiat
» Wyglada na to ze ISO- -2 nie dziata

» EmEditor: Zalecam!

» 42 kodowania, w tym rodziny ISO, DOS, Windows CP i rézne
kodowania Unicode, np. UTF-8, UTF-16, UTF-7 ...

v

L

» Nie musimy posiada¢ czcionek, ktére pokrywaja caty Unicode
(ok. 100,000 znakéw). Wystarczaja potrzebne zakresy znakéw.

» Np. teksty zapisane w jezykach europy zachodniej i srodkowe; » Algorytmy rozpoznawania kodowania
prawdopodobnie wyswietlimy za pomoca czcionek » Moze stuzy¢ jako konwerter miedzy kodowaniami (do obstugi
standardowych. recznej)

» Nie ma na pewno probleméw z umlautami 36iB, s3 czasami z
ogonkami itp. gect...
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Woprowadzanie danych Unicode

» Jesli mamy potrzebne znaki na klawiaturze nie ma probleméw.
Program swiadomy Unicodu zadba o odpowiednia
reprezentacje przy zapisie w odpowiednim kodowaniu, najlepie;
w UTF-8

» Jesli ich nie mamy:

» Zmiana ukfadu i jezyka klawiatury

» Edycja uktadu klawiatury: np. Microsoft Keyboard Layout
Editor

» Klawiatura ekranowa z odpowiednim uktadem

» Tablica Znakéw

» Kody Alt + Numer znaku (nie dziata u mnie, a u Panstwa?)
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Kodowania i Unicode a Konsola

» Z powodéw znanych pewnie tylko Micorsoftowi konsola
korzysta z innego kodowania niz Windows CP-1250 (na
polskich systemach), a mianowicie z CP-852

» Czyli obok 1SO-8859-2, Windows CP-1250 pojawia nam sie
Windows CP-852

» Kodowanie konsoli dotyczy danych wyswietlanych i
wprowadzanych w konsoli

» Do wyswietlenia aktualnego kodowania stuzy komenda chcp
(Change Code Page) bez argumentu
» Do zmiany kodowania wykorzystujemy ta sama komende, np.
» chcp 852 - Windows CP-852 (Latin 2) # I1SO LATIN 2
(1SO-8859-2)
» chep 1250 - Windows CP-1250 (europa $rodkowa)
» chcp 1252 - Windows CP-1252 (europa zachodnia)
» chcp 65001 - UTF-8 (!!!) i nawet dziata czasem

Tablica Znakéw

» Uruchamianie tablicy znakéw (character map) w Windows XP
» Uruchom > charmap
» Wszystkie Programy > Akcesoria > Narzedzia systemowe >
Tablica znakéw
> Wyswietla znaki dostepne dla wybranej czcionki wedtug
danego kodowania

» Opcja zaawansowana: mozna grupowa¢ wedtug zakreséw
jezykowych lub tematycznych

» Wazne: W stopce wyswietla kod Unicode danego znaku i jego
petna nazwe, np.
3 : U+40105 - LATIN SMALL LETTER A WITH OGONEK
A : U400C4 - LATIN CAPITAL LETTER A WITH DIAERESIS
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Unicode a Perl

v

W Perlu teoretycznie nie ma problemu z Unicodem, poniewaz
wewnetrznie wszystko jest reprezentowane w Unicodzie

» Ale jakie to jest kodowanie? UTF-7, UTF-8, UTF-16 ...7
» Teoretycznie utf8 (nie UTF-8!), a praktycznie cos$ binarnego

» Zatézmy, ze to nieznane nam kodowanie, o ktérym wiemy, ze
tadnie dziata. Trzeba tylko wszystko do niego sprowadzic.

» Korzystamy z tego kodowanie tylko i wyfgcznie wewnatrz
programu
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Ztota zasada numer 1

» Wszystkie dane wejsciowe konwertujemy przed
rozpoczeciem przetwarzania z kodowania zrédfowego do
kodowania wewnetrznego Perla.

» Wszystkie dane wyjsciowe konwertujemy po zakonczeniu
przetwarzania z kodowania wewnetrznego Perla do kodowania
docelowego.

Dlaczego?

» Nie ma wtedy probleméw z wyrazeniami regularnymi

» Dziata np. zamiana wielkosci liter za pomoca uc i 1c
» Konwersja do i z kodowanie wewnetrznego jest prosta
>

Inne programy nie rozumieja tego kodowania
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Konwersja przy korzystaniu z uchwytéw - Warstwy

10

15

use strict;

binmode (STDIN, ":encoding(utf8)");
binmode (STDOUT, ":encoding(utf8)");
binmode (STDERR, ":encoding(cp852)");

open(LOG, ">:encoding(utf8)", "log.txt");

while (<STDIN>) {
my $c1 = s/\b(\p{L1})/uc($1)/eg;
print STDERR "W $. powiekszono $cl liter\n";
my $c2 = s/\b(\p{Lul})/1c($1)/eg;
print STDERR "W $. zmniejszono $c2 liter\n";
print $_;
print LOG "$.\t$ci\t$c2\n"
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Ztota zasada numer 2

» Poza Perlem wszystkie pliki tekstowe sprowadzamy do
kodowania UTF-8 (o ile to mozliwe)

Dlaczego?

» UTF-8 jest najbardziej popularnym kodowaniem Unicode
(mozna stosowac prawie zamiennie, o ile sie pamieta réznice.
Jaka jest réznica?)

» Nie musimy pamieta¢ w jakim kodowaniu jest dany plik
tekstowy (bo to zawsze UTF-8)

» Wszystkie systemy znakowe mozemy kodowac tym samym
kodowaniem, w koricu to kodowanie Unicode.

» Mozemy uzywa¢ doktadnie te same programy do przetwarzania
tekstéw w réznych jezykach (ale w tych samym kodowaniu)

Marcin Junczys-Dowmunt Narzedzia informatyczne w jezykoznawstwie

Gdy nie ma uchwytéw...

» Nasze dane nie zawsze bed3 pochodzi¢ z plikéw zewnetrznych
czy strumieni standardowych

» Tak samo nie bedziemy zawsze zapisywali do plikéw czy do
wyjscia standardowego

» Sytuacje, w ktérych nie mozemy korzysta¢ z kodowania za
pomoca warstw:

» Komunikujemy sie z baza danych. Odbywa sie to za pomoca
modutéw perlowych (np. DBI). Informacje s3 zwracane przez
funkcje tych modutéw jako tancuchy znakowe.

» Sciggamy strony internetowe za pomoca modutu LWP::Simple.
Strony te dostajemy w postaci pojedynczego taficucha
znakowego

» Komunikujemy sie z innym programem nieperlowym przez
specjalny interfejs.

» Korzystamy z Parsera XML napisanego w C++ (np.

XML::Expat).
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Modut Encode - czyli konwersja tancuchéw znakowych

1 use strict;
use Encode qw(encode decode_utf8 encode_utf8);

open (LOG, ">", "log.txt");

while (<>) {
$_ = decode_utf8($_);

my $cl = s/\b(\p{L1l})/uc($1)/eg;

10 print STDERR encode ("cp852","$. pow. $cl 1lit.\n");
my $c2 = s/\b(\p{Lul})/1lc($1)/eg;
print STDERR encode("cp852","$. zmn. $c2 lit.\n");
print $_;
print LOG encode_utf8("$.\t$ci\t$c2\n");

15
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Wewnetrzne kodowanie znakéw a kod programu

1 use strict;
use charnames qw(latin);
binmode (STDIN, ":utf8"); binmode (STDOUT, ":utf8");

5 my $count = 0;
while (<>) {
if (/\N{e with ogonek}\N{c with acute}/) {

print "$. - Znalaz\x{0142}em ";
print "\"\x{0119}\x{0107}\"!\n";
10 $count ++;

}
}
print "Znalaz\N{l with stroke}em \"\x{0119}";
print "\x{0107}\" a\x{017c} $count razy\n";

» W zaleznosci od opcji pragmy charnames mozemy korzystac z
nazw skréconych lub petnych (I with stroke, LATIN SMALL
LETTER L WITH STROKE)
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Wewnetrzne kodowanie znakéw a kod programu

1 use strict;
binmode (STDIN, ":utf8"); binmode (STDOUT, ":utf8");

my $count = O
s while(<>) {
if (/\x{01193\x{0107}/) {
print "$. - Znalaz\x{0142}em ";
print "\"\x{0119}\x{0107}\"!\n";
$count ++;
10 }
}
print "Znalaz\x{0142}em \"\x{0119}\x{0107}\" ";
print "a\x{017c} $count razy\n";

» \x{nnnn} jest odpowiednikiem numeru unicodowego U+nnnn

» Istnieje zapis bedacy odpowiednikiem nazwy znaku?
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Pragma utf8 i jego niebezpieczenstwa

1 use strict;
use utf8;

binmode (STDIN, ":utf8");
5 binmode (STDOUT, ":utf8");
binmode (STDERR, ":encoding(cp852)");

while (<STDIN>) {
my $c = tr/aéetndsz2ACELNOSZZ/acelnoszzACELNOSZZ/;
10 print STDERR "W $. znormalizowalem $c znakdw\n";
print;

}

» Za pomoca pragmy utf8 mozemy stosowaé bezpiecznie
polskie (i wszystkie inne) znakie w kodzie. Nawet w nazwach
zmiennych i funkgji.

» Ale program musi by¢ zapisany w kodowaniu UTF-8! Inaczej
nie bedzie dziatat.
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