Narzedzia Informatyczne w Jezykoznawstwie Marcin Junczys-Dowmunt

Zadania domowe — Referencje w Perlu

Gotowe zadanie domowe nalezy przesta¢ na adres junczys @amu.edu.pl . Nalezy dotaczy¢
wszystkie pliki potrzebne do poprawnego wyswietlenia wraz z krétkim komentarzem do kazdego
zadania.

Prosz¢ umiesci¢ w mailu Imig¢, Nazwisko, Specjalizacje i Rok. Termin ztozenia zadania domowego
to 27.02.2008.

UWAGA: W kazdym programie prosze uzywaé pragme ,use strict;”!

Zadanie 1

Pamigtamy program odmieniajacy przymiotniki niemieckie. Najwiekszym problemem tego
programu byly przymiotniki nieregularne. Tzn. albo rdzen bgdacy podstawa odmiany rézni si¢ od
formy stownikowej albo stopniowanie jest nieregularne.

Np. (kolejne rdzenia dla trzech stopni):
gut > gut-, besser-, best-
hoch = hoh-, hoher-, hohst-

Przoszg zaprojektowac strukturg danych, za pomoca ktérej mozna sprawdzi¢, czy dany przymiotnik
jest nieregularny. Jesli jest nieregularny, to maja by¢ wykorzystane podane rdzenia.

Zapisaé taka strukturg danych przy wykorzystaniu powyzszych dwéch przymiotnikéw w notacji
perlowej. podobnie jak w przyktadzie 1.4 w skrypcie do wyktadu. Wyswietli€ ja za pomoca funkcji
Dumper.

Punkty: 3

Zadanie 2

(Niestety trochg sztuczne zadanie) Napisa¢ program, ktéry buduje tablicg tablic w taki sposéb, zeby
tablica referowana z indeksu o numerze i miata i+ / elementéw. Elementy maja by¢ numerowane
kolejno od 0 do i. Rozmiar struktury danych ma by¢ zmienny, zalezny od parametru n, tak jak
wida¢ na ilustracji ponizej. Na konicu program ma wyswietli¢ calg strukturg.

0->0

1> 011

2= 01112
320111213

n=>011121..In
Wskazéwka: Wykorzysta¢ dwie zagniezdzone petle.
Punkty: 3

Napisa¢ dwie wersje programu: w jednej wersji gldéwna tablica ma by¢ tablica zwykla, w drugiej
wersji tablica stworzona jako anonimowa. Programy réznia si¢ tylko pod wzgledem dostepu do
podtablic.

Punkty: +2
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Zadanie 3

Przyktad 2.1 ze skryptu moze stuzy¢ do dekodowania wiadomosci zapisanych za pomoca par liczb.
Pierwsza liczba odpowiada numerowi wiersza, druga pozycji wyrazu w tym wierszu.

Prosz¢ wyobrazi¢ sobie nastgpujaca sytuacj¢: Mamy jaka$ wiadomosé, ktéra chcemy zakodowaé
oraz tekst na podstawie ktérego kodujemy wiadomos$¢. Tablica tablic jest wygodna struktura
danych dla dekodowania wiadomoSci — jaka struktura jest wygodniejsza przy kodowaniu?

Wskazéwka: Przy odkodowaniu para liczb jest przyporzadkowana dokladnie jednemu wyrazowi.
Czemu jest przyporzadkowany wyraz, skoro w tekScie wyrazy moga si¢ powtarzac?

Ta czg$¢ zadania jest teoretyczna. Wystarczy opisaé struktur¢ danych, ew. narysowac, i uzasadnic
swdj wybor.

Punkty: 4

Zadanie 4

Napisac¢ program, ktéry na podstawie dane tekstu klucza buduje struktur¢ danych z zadania 3.
Program ma zakodowa¢ dowolng wiadomos$¢ na podstawie tekstu jako jako ciag par liczb. Jesli
wiadomos$¢ zawiera stowo, ktérego nie ma w tekscie, to ma zwrocic pare (-1,-1) dla tego stowa.

Punkty: 4
Jesli kodowany wyraz wystgpuje w tekscie kluczowym wiele razy, to mozna poprawic¢ jakosé
kodowania wybierajac losowo jedng z posrdéd par liczb, ktdre reprezentujga dany wyraz. Prosze

poszukaé w internecie, jak si¢ generuje liczby losowe w Perlu i zmodyfikowa¢ program tak, aby
wybieral pary losowo, gdy jest ich kilka do wyboru.

Punkt: +2



