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Def
Dane — to przedstawienie faktow i pow sposob sformalizowany,
pozwalajcy na ich zakomunikowanie lub oddziatywanie naprizez pewien proces.

Przykitady: img, nazwisko, data urodzenia, godzina, temperatuzeqst.
Przetwarzanie danych — to inaczej przetwarzanammicji.

Podziaty danych:

1) ze wzgkdu na rodzaje reprezentacji danych:

- dane statyczne (te, ktore nie ulegajianie w czasie)

- dane dynamiczne (te, ktére ulegajnianie w czasie)

2) Dane cyfrowe (zapisywana @ko skaiczone cigi znakéw, np. przez liczby catkowite) i
dane analogowe (reprezentowanepszez wielkdci fizyczne, ktére mog zmienia& sic w
Sposob gty — np. dlugé¢, napecie itp.).

3) Ze wzgédu na rodzaj nimika danych .

Klasyfikacja danych z punktu maszyny cyfrowej (arkmutera).
Dzielimy je na 3 rodzaje:

1. dane podstawowe (WE)

2. dane wynikowe (WY)

3. dane okrélajace operagj przetwarzania (=algorytm)
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DEF

Przetwarzanie danych (=informacji) jest wykonywamiaa danych podstawowych pewnego
logicznie uporzdkowanego aigu operaciji.

Organizacja tego agu wynika z analizy celu, jakim jest rozawanie postawionego zadania.
Zestaw czynnéri tworzacych tzw. algorytm jest podpardkowany jest podposazlkowany
logice wynikajcej z postawionego zadaniasgisle wyznaczony przez padek, w jakim
nalezy wykona poszczegolne czynia.

Logika przetwarzania okémna jest zbiorem informacji zbiorem informacji sppcych
przetwarzanie w postaci zrozumiatej dla maszyngt&@da — akceptowalna przez masgyn
nazywa s¢ programem przetwarzania.

Algorytm = recepta, sposéb pggbwania, instrukcja, przepis.

Gdy przypatrzmy sidowolnemu przepisowi na kucharskiemu, zaiymay ze sklada sion z
3 czsci:

1) Nazwa (np. ,Babka dreolzowa”)
2) Sktadniki



3) Czynndci (tj. sposob przygotowania)

Mamy tu opis sktadnikow i opis czyném, ktére naley z nimi wykond.

Mozna dokonéa klasyfikacji sktadnikdéw na sktadniki proste (gotewo wycia) i ztazone (np.
jajka dzieh sie nazéttka i biatka, z ktorych robi sico innego).

Czynnaci tez ;3 proste i ztgone (np. przygotowaforme — ztazona, zmiesza make z
mastem — prosta).

Czesto zreszt jeden przepis dzieli sina dwa (np. w przypadku tortu: jak przygot@évesasto,
jak przygotowad krem), ktére potematza sie w jeden — wynikowy.

Saq czynnaci warunkowe (gdy ciasto jest suche — a¢yji cykliczne (piec 30-40 minut
sprawdzac wypieczenie). Czynrici te maj scisle okr&lony porzadek

Opis sktadnikéw = opis obiektow.

Wracajc do przedstawionego powsj schematu, me@my przyréwnéd z nim schemat
przepisu kucharskiego i powiedgjee:
1) Nazwa to ,nakierowanie na cel” — na dane wyniko@e, co chcemy otrzynta co
komputer przy pomocy algorytmu ma wykaéha
2) Skiadniki to dane podstawowev oparciu o0 ktére komputer realizuje algorytm (by
dojs¢ do zamierzonego celu)
3) Czynndci, to wianie dane okrdajace operag przetwarzanidczyli algorytm)

Def algorytmu (od Turskiego)

Algorytmem nazywamy opis obiektowcznie z opisem czynioi, ktére naley wykona z
tymi obiektami, aby oggma¢ okreslony cel wynikajcy z postawionego zadania. Zaktada si
przy tym, ze znany jest poziom szczegotaep na ktorym formutuje si dany algorytm.
Poziom ten jest wyznaczony przez repertuar nazwnrokgi i klaxs obiektow
niewymagajcych dla danego zbioru odbiorcow dalszyéhiglen.
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